VJEŽBA 8 – 3U

Zadaci:

1. U tablici izračunaj Ukupno za stupac Siječanj, prosječnu vrijednost za stupac veljača, najmanju vrijednost za stupac ožujak te najveću vrijednost za stupac travanj
2. Sortiraj podatke u tablici po stupcu veljača (od veće prema manjoj)

	 
	Siječanj
	Veljača
	Ožujak
	Travanj

	Prehrana
	5.260
	5.471
	3.457
	3.457

	Kozmetika
	1.568
	1.455
	2.456
	2.456

	Konfekcija
	4.547
	4.587
	4.554
	4.554

	Tehnika
	6.671
	6.346
	4.977
	4.977

	Ukupno
	
	
	
	

	Prosječna vrijednost
	
	
	
	

	Najmanja vrijednost
	
	
	
	

	Najveća vrijednost
	
	
	
	


3. Sortiraj podatke u tablici tako da se zemlje prikazuju po abecedi (z-a)

	Zemlja
	Površina km2
	Br. stanovn. 1997 (mil)
	BDP mil.

	Austrija
	83850,0
	8,1
	155,5

	Belgija
	30510,0
	10,2
	180,0

	Danska
	43070,0
	12,3
	155,5

	Finska
	337030,0
	5,1
	689,5

	Francuska
	547030,0
	58,6
	1068,6

	Grčka
	131940,0
	10,6
	76,7

	Irska
	70280,0
	3,6
	40,4

	Italija
	301230,0
	56,8
	847,3

	Luksemburg
	2586,0
	0,4
	10,7

	Nizozemska
	37330,0
	15,7
	260,0

	Njemačka
	356910,0
	82,1
	1631,5

	Portugal
	92080,0
	9,9
	72,3

	Španjolska
	504750,0
	39,1
	408,4

	Švedska
	449964,0
	8,9
	159,2

	UK
	57592,0
	57,6
	807,8


4. Sortiraj podatke u tablici tako da se zemlje prikazuju po broju stanovnika (z-a)

	Zemlja
	Površina km2
	Br. stanovn. 1997 (mil)
	BDP mil.

	Austrija
	83850,0
	8,1
	155,5

	Belgija
	30510,0
	10,2
	180,0

	Danska
	43070,0
	9,10
	155,5

	Finska
	337030,0
	5,1
	

	Francuska
	547030,0
	58,6
	1068,6

	Grčka
	131940,0
	10,6
	76,7

	Irska
	70280,0
	3,6
	40,4

	Italija
	301230,0
	56,8
	847,3

	Luksemburg
	2586,0
	0,4
	10,7

	Nizozemska
	37330,0
	15,7
	260,0

	Njemačka
	356910,0
	82,1
	1631,5

	Portugal
	92080,0
	9,9
	72,3

	Španjolska
	504750,0
	39,1
	408,4

	Švedska
	449964,0
	8,9
	159,2

	UK
	57592,0
	57,6
	807,8


Zadatak 5
a) Kreiraj grafikon koji pokazuje odnos površine po zemljama 

b) Grafikonu dodaj naslov i nazive po x i y osi

	Zemlja
	Br. stanovn. 1997 (mil)
	BDP mil.

	Austrija
	8,1
	155,5

	Belgija
	10,2
	180,0

	Danska
	9,10
	155,5

	Finska
	5,1
	150

	Francuska
	58,6
	168,6

	Grčka
	10,6
	76,7

	Irska
	3,6
	40,4


Zadatak 6. 

a) Kreiraj grafikon koji pokazuje odnos Br. stanovnika  i BDP po zemljama
b) Grafikonu dodaj naslov i nazive po x i y osi

c) Grafikon promijeni u linijski  po želji

Zadatak 7. 

a) Tekst ispod  stavi u 3 kolone, jednake širine od 4cm

Ulazni uređaji ili ulazne jedinice računala omogućuju unos podataka ili programa iz okoline u računalo; pomoću tih uređaja moguće je unijeti podatke koji se nalaze u okolini računala kao što su zvuk, slika, pokret, temperatura itd. u računalo. Kako bi unos različitih podataka u računalo bio moguć, potrebni su nam prikladni pretvornici (senzori) koji mogu pretvoriti podatke iz okoline u električne signale poznate računalu.

b) Tekst ispod stavi u 3 kolone, sa jednakim razmakom 2 cm

Tipkovnica je najvažnija ulazna jedinica a služi nam za unos znakova i teksta u računalo. Sastoji se od skupa tipki koje tvore jednu cjelinu i koji nam omogućuju slanje signala tj. funkcija koje želimo da računalo obavi. Svaka tipka na tipkovnici ima svoju jedinstvenu funkciju međutim, postoje tipke koje imaju više funkcija te tipke koje se nalaze na više mjesta (npr. Shift). Ponekad je potrebno pritisnuti više tipki istovremeno kako bi računalo izvršilo određenu funkciju (npr. Ctrl+Alt+Del). Tipkovnica se sastoji od slijedećih tipki: alfanumeričke tipke, funkcijske tipke, numeričke tipke, kontrolne tipke i navigacijske tipke a neke tipkovnice imaju tipke koje omogućuju pristup određenoj datoteci, programu, tipka koja pokreće web pretraživač (npr. Internet explorer), tipka za pristup e-mailu itd.
c) Tekst ispod stavi u 3 kolone (prva kolona širine 3 cm, druga 4 cm, a treća 5 cm)

Miš je ulazni uređaj koji se sastoji od jedne, dvije ili više tipki i kotačića a glavni mu je zadatak očitati pokret ruke te ga pretvoriti u električni signal koji se očitava na ekranu računala. Glavna a ujedno i najčešće korištena tipka na mišu je lijeva dok desnom tipkom otvaramo kontekstni izbornik. Kotačić (Scroll wheel) se koristi za kretanje po dužim dokumentima, a zajedno sa tipkom CTRL na tipkovnici koristi se za zumiranje. Miševi se dijele na žične i bežične; žični se spajaju na računalo preko PS2 ili USB priključka, a bežični se sastoje od dva dijela: miša te baze koja je spojena na računalo).
d) Tekst ispod stavi u 4 kolone (prvi razmak širine 1 cm, drugi 2 cm, a treći 3 cm)

Grafička ploča je ulazni uređaj koji omogućuje ručno crtanje slika i pisanje, a slično je slikanju i pisanju po papiru. Grafička ploča se sastoji od ravne ploče i štapića koji sliči na olovku koji se koristi za pisanje po ploči. Nakon što korisnik piše po ploči, slika se pojavljuje na ekranu računala; neke se ploče koriste kao zamjena za miša. Usporedimo li grafičke ploče sa touch screen-om, vidjeti ćemo da su grafičke ploče mnogo preciznije. Postoji više vrsta grafičkih ploča, neke od njih su: pasivne, aktivne, optičke, akustične i elektromagnetske grafičke ploče.
