ZADACI 1 – GIMP – 4.U

1. U mapi Documents kreiraj novi mapu GIMP_ZADACI1_PREZIME (upiši svoje prezime)

2. Sa stranice ss-zlatar.skole.hr/razmjena_znanja/nastava/ Nastava informatike - 4.u  presnimi slike od datoteke cvijet3.jpg do zmrljana slika.jpg u mapu GIMP_ ZADACI1_PREZIME na svojem računalu

3. Kreiraj novi dokument veličine A5 i spremi ga kao Zadatak1_prezime.jpg

4. Odaberi alat za unos teksta na sliku i upiši tekst VJEŽBA – GIMP (font Arial, veličine 100)

5. Kreiraj  novi sloj pod nazivom KISTOVI

6. Koristeći različite opcije alata kistova (Brush) 4 puta napiši svoje ime i prezime. Koristi različite boje kista. Spremi i zatvori dokument.

7. Kreiraj novi dokument veličine 500x500 mm i spremi ga kao geometrija_prezime.gif

8. Nacrtaj crveni pravokutnik veličine 1x2 cm 

9. Nacrtaj kvadrat veličine 2x2 cm i oboji ga pomoću opcije gradient u boje prema želji

10. Nacrtaj krug veličine 2 cm, kopiraj ga 5 puta i oboji različitim bojama. Spremi i zatvori dokument.

11. Kreiraj novu sliku dimenzija 800x600 piksela, okomite i vodoravne rezolucije 250 dp (piksela po inču). Spremiti sliku pod nazivom Zadatak2_prezime.xcf 

12. Otvori sliku PSI.JPG i primjeni alat za zrcaljenje (flip). Sliku spremi kao PSI_prezime.JPG
13. Otvori sliku ŽIVOTINJE.JPG Koristeći alat pravokutna selekcija (Rectangle Select) označi LEPTIRA i kopiraj ga na sliku Zadatak2_prezime.xcf
14. Koristeći alat elipsoidna selekcija (Ellipse Select) označi SOVU i i kopiraj je na sliku Zadatak2_prezime.xcf
15. Otvori sliku ZAMRLJANA_SLIKA.JPG i očisti mrlje (kloniranje). Sliku spremi kao ZAMRLJANA_SLIKA_prezime.JPG
16. Otvori sliku FOREST.JPG te promjeni veličinu slike na 800x640. Spremi kao FOREST_MALA.JPG
17. Promijeni rezolucije slike na 100x100 i spremi kao FOREST_rezolucija.JPG
18. Otvori sliku PAS_MACKA.JPG izdvoji psa te spremi kao  PAS.JPG
19. Otvori sliku SLON.JPG i promjeni sliku u crno – bijelu. Sliku spremi kao SLON_prezime.JPG
20. Otvori sliku FRIZURA.JPG i promjeni boju kose. Sliku spremi kao FRIZURA_prezime.JPG
21. Otvori slike PLAŽA2.JPG i ZVIJEZDA.JPG te kopiraj 5 zvijezda na plažu. Sliku spremi kao PLAŽA2_prezime.JPG
22. Otvori sliku CVIJET3.JPG i primijeni  Filtri – old foto. Sliku spremi kao CVIJET3_prezime.JPG
23. Otvori sliku FOREST.JPG Postavi okvir FILTERS – DISTORTS – WAVES oko slike. Spremi kao OKVIR1.JPG
24. Otvori sliku LIVADA.JPG Postavi okvir FILTERS – DISTORTS – WHIRL AND PINCH oko slike. Spremi kao OKVIR.JPG
25. Izradi 3 gumba za web stranicu (ULAZNE JEDINICE, IZLAZNE JEDINICE, VANJSKE MEMORIJE)

26. IzradI logotip SREDNJA ŠKOLA ZLATAR 
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